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Jak dobfe mé znas?

Pravidla hry

Pocet hraca: 2 az 8
Doba hrani: 30 az 45 minut

Kolikrat jste si mysleli, ze o ¢lovéku, kterého milujete, vite vSechno?
A pak vas najednou nécim prekvapi: pohledem, pranim, vzpominkou.

,Jak dobfe mé znas?“ je hra, ktera vas vezme na cestu plnou smichu, otazek,
mensich vyzev, zdbavy, ale také prilezitosti znovu se zamilovat
a poznat se jesté [épe.

Na kazdém kroku hry zjistite, jak moc vas spojuji vzpominky, sny a ty malé
kaZzdodenni zvyky.

Jaky je cil hry? Potkat se uprostied cesty - a uvédomit si, jak dokonali jste
jeden pro druhého. A ten, kdo se dostane dal, vyhraje mensi odménu
(nebo divod milovat se jesté vic).

Cil
Partnefi zacinaji na opacnych koncich hraci plochy.

Cilem je, aby se partnefi potkali uprostred tak, Ze uhodnou, co se jejich
protéjsku libi nebo nelibi.

Pri kazdém kroku hry budete zdolavat vyzvy, které se objevi.
V okamziku, kdy se dvojice setka, hra konci.

Partner, ktery postoupil na cesté dal, ziskd odménu.
Pokud hraji dva nebo vic part, vyhrava par, ktery se setka jako prvni,
a za svUlj Uspéch ziska odménu.



Soucasti hry

150 karet aktivit a véci (10 kategorii; 15 karet v kazdé kategorii)
132 karet vyzev (11 kategorii; 12 karet v kazdé kategorii)
42 karet odmén (32 pro partnery a 10 pro dvojice)
55 Zetonu vyzev (5 Zeton( pro kaZzdou kategorii vyzev)
5 karet bali¢ku pro rozhodnuti o vitézi
Hodnotici tabulka pro aktivity a véci
Casti hry:

o 1 centralni segment

o 6 segmentl cesty
8 soucasti hry (2 personalizované, 6 nepersonalizovanych)
40 hodnoticich karet pro aktivity a véci (8 sad po 5
kartach/hodnocenich:

o 2 personalizované sady,

o 6 nepersonalizovanych sad)



1.Zetony

2.Hraci deska - prostor pro tahy
3.Karty vyzev

4. Balicek vyzev pro vitéze
5.Hraci deska aktivit a véci
6.Karty aktivit a véci
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7. Karty odmeén pro partnery/pdry

8. Personalizované hraci figurky

9. Hodnotici karty (personalizované)

10. Nepersonalizované hraci figurky
11. Hodnotici karty (nepersonalizované)



Kategorie

Zakladni hra obsahuje 6 rliznych kategorii vyzev; celkem jich je
k dispozici 11.

Kategorie obsazené v zakladni hre:

o Zabavné vyzvy

e Popkultura

o Domaci zivot

o Fyzické vyzvy

e MuZivs. Zeny

o Jak dobfe mé znas?

Dalsi kategorie:

Seznamy

Hypotézy

Jak dobfe mé znas (podrobnosti)?
Intimni

Intimni vyzvy



Kategorie vyzev a legenda
k barevnym zetontim:

Zdbavné

. Seznamy
vyzvy
Popkultura
Hypotézy
Domdci Zivot
Jak dobre
mé znds
(podrobnosti)?
Fyzické
vyzvy
Intimni
Muzi vs. Zeny
Jak dobre Intimni
mé znds? vyzvy




Legenda ke kartdm aktivit a véci,
kartdm odmén a kartdm s rozhodnutim o vitézi:

Hudba, filmy,

Obleceni seridly, knizky

Prijemné véci Intimni
Konicky Cestovdni
o
Sporty Popkultura

Odmeény Odmény Balicek vyzev
pro partnery pro pdry pro vitéze



Nastaveni hry

1. Umistéte centralni ¢ast hraci desky doprostred stolu. Poté rozlozte
segmenty cesty tak, aby kazda strana méla stejny pocet segment.
Podle toho, zda chcete hrat delsi nebo kratsi hru, budete potrebovat:

e 4 segmenty cesty (pro kratsi hru)
e 6 segmentl cesty (pro delsi hru)

2. Umistéte tabulku s hodnocenim aktivit a véci vedle hraci plochy.

3. Dobre zamichejte karty aktivit a véci a polozte balicek na dosah vedle
hodnotici tabulky.

4. Dohodnéte se se svym protéjskem a ostatnimi hraci, kolik réiznych
kategorii vyzev chcete pro tuto hru pouzit. Rozdélte tyto kategorie do
balick(, kazdy balicek dobre zamichejte a umistéte je pobliz hraci desky.

DULEZITE!
e Pokud hraje jeden nebo dva pary, hrajte s alespon péti soutéznimi
kategoriemi.
o Pokud hraji tfi pary, hrajte s alespon sedmi kategoriemi.
o Pokud hraji Ctyri pary, hrajte s alespon deviti kategoriemi.

5. Kazdy segment cesty ma Ctyfi pole, po kterych je mozné se pohybovat.
Na kazdé pole umistéte jeden Zeton (barevny Zeton pfislusny kategorii

vyzVy).

Podle poctu kategorii ve hie umistéte barevné Zetony jednim ze zpUsobd,
které doporucujeme na strané 18.a 19.

Pripadné mohou hraci usporadat vyzvy podle vlastnich preferenci.



6. Dobre zamichejte balicek odmén pro partnery a rozdejte kazdému hraci
po tfech odménach.

Zamichejte balicek odmén pro partnery a rozdejte kazdému hraci tfi odmény.
Kazdy z partnert sefadi vylosované odmény a rozhodne, ktera z nich je
nejcennéjsi, ktera stredni a ktera nejméné cenna. Kazdy z partner(i pak
umisti sefazené odmeény vedle hraci plochy na své strané.

Pokud hraje vic par(i, kromé osobnich odmén zamichejte také balicek odmén
pro pary, vytdhnéte z néj tfi odmény a polozte je licem nahoru vedle hraci

desky.

POZNAMKA: Pokud hraje vic pard, zamichejte také bali¢ek karet pro
rozhodovani o vitézi a umistéte jej vedle hraci plochy.

7. Kazdy hrac si vezme svou sadu hodnoticich karet a vybere si hraci figurku.
Partnefi umisti své figurky na opacné strany hraci desky ¢elem k sobé.

Pokud hraji dva nebo vic pard, ujistéte se, Ze partnefi sedi pfimo naproti
sobé, aby bylo zajisténo spravné poradi hracl (aby se pary nekfizily
diagonalné).

Partner, ktery méa narozeniny jako prvni v poradi, hraje prvni.

Pokud je part vic, hraje jako prvni ten z nich, ktery se polibil naposledy.
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Nastaveni hry pro 2 hrdce
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Nastaveni hry pro 4 hrdce




Priithéh hry

Partnefi se pfri hre stridaji v tazich.

Pokud je part vic, hraje se po sméru hodinovych rucicek. Nejprve hraje prvni
partner z kazdého paru, poté druhy partner z kazdého paru, a to ve stejném

poradi. Proto je dllezZité sedét tak, aby Zadny par nesedél diagonalné naproti

sobé, a zachovalo se tak jednoduché poradi hraca.

Kazdy tah ma tri faze:

1. Faze hodnoceni
e Partner toho, kdo pravé hraje, si dobere 5 karet z balicku karet aktivit

a véci.

Druhy partner si vezme 5 karet a poloZi je na hraci plochu na uréend mista.

¢ Partner tajné hodnoti aktivity a véci pomoci hodnoticich karet.

e Hodnoceni odpovida jejimu/jeho vkusu a preferencim.
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« Cisla na hodnoticich kartach ukazuiji, jak moc se dané osobé néco libi,
od 5 (libi se nejvic) po 1 (libi se nejméné). Zvolend hodnoceni se umisti
vedle kazdé aktivity a véci. Hodnoceni jsou umisténa licem dol(, aby
je hrac, ktery pravé hraje, nevidél.

e Hodnoceni jsou umisténa v poradi vZdy zleva doprava.

S L1111

Jakmile jsou aktivity a véci vylosovdny, partner 2 pfifadi ke kaZdé aktivité a véci
své hodnoceni zleva doprava.

¢ Nyni se aktivni hrac¢ snazi odhadnout, jak jeho protéjsSek ohodnotil
jednotlivé aktivity a véci na hraci plose (snazi se uhodnout, co se mu libi
nejvic a co nejméné), a to tak, Ze vedle aktivit a véci umisti své vlastni
hodnoceni.
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Poté, co partner 2 umisti své hodnoceni, partner 1 pridd své a snazi se pfitom
uhodnout volbu partnera 2.

e Jakmile je vSe pripraveno, partner 2 odhali sva hodnoceni a vysledky se
porovnaji. Cim vic shodnych hodnoceni, tim Iépe se partnefi znaji.

Odkryji se karty partnera 2 a hrdci se podivaiji, kolik hodnoceni se shoduje.
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2. Faze posouvani
Podle poctu odpovidajicich hodnoceni se aktivni hra¢ pohybuje se svou
figurkou po cesté nasledujicim zplsobem:

e 1 shoda - posun o 1 policko,

e 2 shody - posun o 2 policka,

e 3 shody - posun o 3 policka,

e 5shod - posun o 5 policek.

é’
t

Partner 1 md stejné tfi hodnoceni jako partner 2, takZe se posune o 3 policka dopredu.

Pokud aktivni hra¢ neuhodne spravné Zadné hodnoceni, posune svou
figurku o jedno policko zpét.
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3. Faze vyzev
e Po presunu musi hrac splnit vyzvu z kategorie uvedené na policku,
na kterém se ocitl.

e Hrac si z prislusného bali¢ku vytdhne kartu vyzvy a nahlas ji precte.
POZNAMKA: O vyzvu se miiZze pokusit pouze hrag, ktery je na tahu.

POZNAMKA: Centralni segment hraci desky ma zvlastni pravidlo - pokud
hrac dokonci svdj tah na centralnim segmentu, vybere si vyzvu
z libovolné kategorie.

O vyzvu se pokusi okamzZité. Pokud neni zcela jasné, Ze byla vyzva Gspésné
splnéna, konec¢né rozhodnuti ucini partner hrace. Pokud je vyzva splnéna
Uspésné, hrac si kartu vyzvy nechd az do konce hry.

Pokud vyzva nebyla spinéna, karta se vyradi a hra pokracuje.
Hrac, ktery vyzvu nesplnil, se musi posunout o jedno policko zpét.

T

Partner 1 pristane na policku Popkultura, dobere si z tohoto balicku kartu s vyzvou
a nahlas ji precte.
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Lavérecné kolo

Kdyz se partneri setkaji na stejném misté, hra prechazi do zavérecné faze.
Pokud vsichni partnefi odehrali stejny pocet taht (tj. dvojice se setkala béhem
posledniho tahu hraée v tomto kole), hra konéf a je uréen vitéz.

Pokud kolo neni ukonéeno (partneti se setkali b&€hem tahu hrace, ktery nebyl poslednf
na fadé), hra pokracuje, dokud vsichni neodehraji stejny pocet taha.

Partnefi se nemohou na cesté mijet - nelze ,preskocit” svého partnera.

Neni mozné, aby hrac, ktery je na radé, preskocil policko, kde se nachazi jeho partner.
Misto toho hraé svého partnera ,sebere” a oba se po zbytek tohoto tahu pohybuji
dozadu.

Pokud by se timto hrac¢ presunul na partnerovu stranu desky, zastavi se uprostred.
Zde se partnefi oficidlné setkavaji a hra prechazi do zavérecné faze.

.

Hrd¢ 1 se posune o tfi policka dopredu a pristane na policku svého partnera.

Hrd¢ 2 ve svém tahu ziskd Ctyri shody a posune se spolu se svym partnerem
o tfi policka dopredu, dokud nedorazi na centrdlni segment.

Tah hrdce 2 znamend konec hry (oba hrdci provedli stejny pocet taht). Vzhledem
k tomu, Ze se setkali na centrdlnim segmentu, mohou oba partnefi ziskat odménu.
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Konec hry

Hra konci v kole, kdy se partnefi setkaji na stejném policku poté, co vsichni
hraci odehrali stejny pocet taha.

Partner, ktery pokryl vétsi ¢ast hraci plochy (presel do druhé poloviny), se
stava vitézem a vybere si odménu z hromadky, kterou hodnotil na zac¢atku
hry. Podle toho, kolik vyzev splnil, vitéz ziskava:

¢ nejméné hodnotnou odménu, pokud splnil dvé vyzvy;
¢ stredné hodnotnou odménu, pokud splnil tfi vyzvy;

¢ nejhodnotnéjsi odménu, pokud splnil ¢tyfi vyzvy.

Pokud se partnefi setkaji na centralnim segmentu, kazdy si mlzZe vytahnout
jednu odménu ze svého balicku.

Pokud hraje vic dvojic, vyhrava ta, ktera se jako prvni setka na stejném misté.

Pokud se v zavérecném kole setka vic pard, vytahnou si vyzvu z balicku
vyzev pro vitéze. Vyhrava dvojice, kterd splni vyzvu [épe.

Vitézny par si vybere jednu ze tfi odmén pro pary, které byly odkryty
na zacatku.

ziska odménu podle vyse uvedenych pravidel pro pocet spinénych vyzev.

POZNAMKA: Pokud hraje vic part, kazdy par si postavi samostatnou
hromadku odmén pro partnera, ze které si na konci hry vybere odmény.
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) 4 ryr v

Doporucené usporadani zetonii vyzev

Podle poctu hracli a kategorii vyzev, které chcete do soutéze zapajit,
doporucujeme tyto moznosti:

Dlouhd hra, 5 kategorii

Dlouhd hra, 6 kategorii

Dlouhd hra, 7 kategorii

Dlouhd hra, 8 kategorii

Dlouhd hra, 9 kategorii




Krdtkd hra, 5 kategorii

Krdtkd hra, 6 kategorii

Krdtkd hra, 7 kategorii

Krdtkd hra, 8 kategorii

Krdtkd hra, 9 kategorii

POZNAMKA: Barevné Zetony vyzev miZete libovolné rozmistit,
ale doporucujeme kategorie promichat, aby hra byla zdbavnéjsi.
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